
SIEE PS4 Software Template

On receipt of this template it is advised to copy all elements to your specific Server or Hard Drive and relink all links and save prior to proceeding. 

TEMPLATE PROCESS 
• �When using this template please ensure you 

have the correct layers turned ON as indicated 
by the: LAYER COLOUR CODE INDICATOR.

• �This document uses: Object Layer Options 
if you see the following icon you are able to 
change the LINK as required.

�To adjust; select your link and go to; 
Object> Object Layer Options and turn OFF/ON 
your correct layer.

�Each Object Layer Options icon is set to 
nonprinting throughtout this template.

GUIDELINES
Please refer to the Guidelines_PS4_PlayStation_
VR_Compatible_Coversheet.pdf document within 
the Guidelines folder of your template package.

CONTENTS
Page 1 = Contents 
Page 2 = PS4 Outer Coversheet 
Page 3 = PlayStation Hits Branding 
Page 4 = PS4 Reverse Coversheet Precautions  

LAYER COLOUR CODE INDICATOR
BLUE = CONTENT - DO NOT PRINT
ORANGE = STICKERS - DO NOT PRINT
RED = ALWAYS ON
GREEN = 3RD PARTY  
LIGHT BLUE = SKU RELATED 
PURPLE = RATINGS 

PLEASE NOTE: The Template Guides are set to 
Nonprinting within the Attributes panel.  
To view them you will need to set your  
Screen Mode to Normal or you can toggle your 
view by pushing (w) on your keyboard. 
(see preview column).

DUMMY AND BUNDLE 
COVERSHEET
When Dummy and/or Bundle Coversheets are 
required turn off the BARCODE layer and turn 
on the SKU Dummy/Bundle Coversheet layers 
provided. If a layer is not available for a SKU revert 
to English.

PREVIEW
Template Guides

IMPORTANT
• �All legal disclosures text and the UPC BARCODE 

should be 100% k (not rich black)

• �Set all black text to overprint.

• �Please delete this page after reading.  
The PlayStation Hits Branding page must also 
be deleted. Final high res file for print should 
only contain 2 pages.  
Page 1: PS4 Outer Coversheet 
Page 2: PS4 Reverse Coversheet Precautions.
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P L A Y S T A T I O N ® V R

IMPORTANT: �THIS IS FOR 1ST PARTY TITLES ONLY. FOR 3RD PARTY TITLES, PLEASE REFER TO THE LATEST INFORMATION AT TPR NET,  
WHICH ALSO INCLUDES INSTRUCTIONS FOR CREATING FRONT OF BOX ELEMENTS. 

VOUCHER DISCLAIMER

IMPORTANT: DO NOT ALTER THE SIZE OF THESE ICONS.
1. Localisation logo can be placed within the marketing promotion area. 
2. �The logo shouldn’t interfere with the Software Artwork. 
3. There are two options available. Stacked and Horizontal. 
4. �These have to be placed at 100%
Fully Localised	 Primary Option	 Fully Localised Secondary Option

Fully Localised Subtitles Primary Option	 Fully Localised Subtitles Secondary Option

LOCALISATION LOGO AREA - 1ST PARTY USE

1 Atualiza para a versão digital do jogo para a PS5™ sem custos adicionais. Para atualizar versões de discos PS4™ elegíveis, os jogadores precisam de uma consola PS5™ com uma unidade 
de disco. PlayStation.com/help

1 Atualiza para a versão digital do jogo para a PS5™ sem custos adicionais. Para atualizar versões de discos PS4™ elegíveis, os jogadores precisam de uma consola PS5™ com uma unidade 
de disco. PlayStation.com/help

Requer o controlador de mira 
PlayStation®VR

Compatível com o controlador 
�de mira PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

Compatível com 
2 comandos 
PlayStation®Move

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

São necessários 
2 comandos 
PlayStation®Move

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

Compatível com  
comando de movimento 
PlayStation®Move

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

Requer comando 
de movimento 
PlayStation®Move

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

Compatível com o controlador 
�de mira PlayStation®VR

Requer o controlador de mira 
PlayStation®VR

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

Compatível com  
comando de movimento 
PlayStation®Move

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

Requer comando 
de movimento 
PlayStation®Move

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

Compatível com 
2 comandos 
PlayStation®Move

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

São necessários 
2 comandos 
PlayStation®Move

É necessário o PlayStation®VR  
e a PlayStation®Camera para  
a funcionalidade RV

É necessário o PlayStation®VR e a 
PlayStation®Camera para a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com 
menos de 12 anos
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*Transferível na PlayStation™Store com o código de cupão incluído. É necessária uma conta utilizada na PlayStation™Network e uma ligação de alta velocidade à Internet. Expira a 
DD/MM/YYYY. (Replace with correct user age restriction disclaimer listed below.) Visita playstation.com/legal para consultar os termos de utilização e a disponibilidade na PS Store.

PEGI/GCAM/
NMC ACB (AU) USK (DE) RARS (RU) USER AGE RESTRICTION DISCLAIMER  

(Replace with correct user age restriction disclaimer listed below.)

18 18+ 18 18 Os utilizadores têm de ter uma idade igual ou superior a 18 anos.

16 15+ 16 16 Os utilizadores têm de ter uma idade igual ou superior a 16 anos.

--- M --- --- N/A

12 --- 12 12 Os utilizadores têm de ter uma idade igual ou superior a 12 anos.

7
G, PG

6 6 Os utilizadores têm de ter uma idade igual ou superior a 7 anos.

3 0 0

For paid-for content REMOVE EXPIRY DATE: “Expira a DD/MM/YYYY.”

COMPATÍVEL COM
2 COMANDOS

PLAYSTATION®MOVE

COMPATÍVEL COM
2 COMANDOS

PLAYSTATION®MOVE

3 Discos

2 Discos

COMPATÍVEL COM
2 COMANDOS

PLAYSTATION®MOVE

É necessário o PlayStation®VR e a PlayStation®Camera 
para a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

1 Atualiza para a versão digital do jogo para a PS5™ sem custos adicionais. Para atualizar versões de discos PS4™ elegíveis, os jogadores precisam de uma consola PS5™ com uma unidade 
de disco. PlayStation.com/help

É necessário o PlayStation®VR e a PlayStation®Camera 
para a funcionalidade RV

(Software title XXXXX inclui XXXXX) jogável no PlayStation®VR

O PlayStation®VR não pode ser utilizado por crianças com menos de 12 anos

O PlayStation®VR cria uma sensação de presença e imersão. Se é a primeira vez que o utilizador experimenta a Realidade Virtual, recomendamos que comece devagar,  
com pausas regulares. Alguns utilizadores podem sentir desconforto quando visualizam conteúdos de Realidade Virtual, embora isso varie de pessoa para pessoa.

APENAS PARA UTILIZAÇÃO DOMÉSTICA: este software está licenciado para utilização apenas em consolas PlayStation®4 autorizadas. Poderá ser necessário atualizar o software  
da consola PlayStation®4. É proibido o acesso, a utilização ou a transferência não autorizados do produto ou dos trabalhos protegidos por direitos de autor e marcas comerciais subjacentes. 
Aceda a playstation.com/legal para consultar os direitos de utilização completos. Programas de biblioteca ©2013–[Year] Sony Interactive Entertainment Inc. com licença exclusiva para  
a Sony Interactive Entertainment Europe Limited (SIEE). A REVENDA E O ALUGUER SÃO PROIBIDOS, A NÃO SER QUE EXPRESSAMENTE AUTORIZADOS PELA SIEE. 
As funcionalidades de rede requerem uma conta utilizada na PlayStation™Network e Internet de alta velocidade. Os utilizadores têm de ter 7 anos ou mais, e os utilizadores com menos  
de 18 anos requerem consentimento parental. A PlayStation™Network e a PlayStation™Store estão sujeitas a termos de utilização e não estão disponíveis em todos os países nem em todos  
os idiomas – playstation.com/legal. A disponibilidade do serviço não é garantida. 

O PlayStation®VR cria uma sensação de presença e imersão. Se é a primeira vez que o utilizador experimenta a Realidade Virtual, recomendamos que comece devagar,  
com pausas regulares. Alguns utilizadores podem sentir desconforto quando visualizam conteúdos de Realidade Virtual, embora isso varie de pessoa para pessoa.

APENAS PARA UTILIZAÇÃO DOMÉSTICA: este software está licenciado para utilização apenas em consolas PlayStation®4 autorizadas. Poderá ser necessário atualizar o software  
da consola PlayStation®4. É proibido o acesso, a utilização ou a transferência não autorizados do produto ou dos trabalhos protegidos por direitos de autor e marcas comerciais subjacentes. 
Aceda a playstation.com/legal para consultar os direitos de utilização completos. Programas de biblioteca ©2013–[Year] Sony Interactive Entertainment Inc. com licença exclusiva para  
a Sony Interactive Entertainment Europe Limited (SIEE). A REVENDA E O ALUGUER SÃO PROIBIDOS, A NÃO SER QUE EXPRESSAMENTE AUTORIZADOS PELA SIEE. 
O modo multijogador online só está disponível em países com acesso a uma conta utilizada na PlayStation™Network, à PlayStation™Store, a subscrição paga do PlayStation®Plus e a Internet  
de alta velocidade. O conteúdo e os serviços disponíveis através do PlayStation®Plus variam consoante a idade do subscritor. Os utilizadores têm de ter 7 anos ou mais, e os utilizadores  
com menos de 18 anos requerem consentimento parental. A PlayStation™Network, a PlayStation™Store e o PlayStation®Plus estão sujeitos a termos de utilização e não estão disponíveis  
em todos os países nem em todos os idiomas – playstation.com/legal. A disponibilidade do serviço não é garantida. 

O PlayStation®VR cria uma sensação de presença e imersão. Se é a primeira vez que o utilizador experimenta a Realidade Virtual, recomendamos que comece devagar,  
com pausas regulares. Alguns utilizadores podem sentir desconforto quando visualizam conteúdos de Realidade Virtual, embora isso varie de pessoa para pessoa.

APENAS PARA UTILIZAÇÃO DOMÉSTICA: este software está licenciado para utilização apenas em consolas PlayStation®4 autorizadas. Poderá ser necessário atualizar o software  
da consola PlayStation®4. É proibido o acesso, a utilização ou a transferência não autorizados do produto ou dos trabalhos protegidos por direitos de autor e marcas comerciais subjacentes. 
Aceda a playstation.com/legal para consultar os direitos de utilização completos. Programas de biblioteca ©2013–[Year] Sony Interactive Entertainment Inc. com licença exclusiva para  
a Sony Interactive Entertainment Europe Limited (SIEE). A REVENDA E O ALUGUER SÃO PROIBIDOS, A NÃO SER QUE EXPRESSAMENTE AUTORIZADOS PELA SIEE. 

Atualização para versão  
PS5™ disponível1

CO M PAT Í V E L

É NECESSÁRIO UM CONTROLADOR
DE MIRA PLAYSTATION®

(PLAYSTATION®AIM CONTROLLER)

COMPATÍVEL COM UM CONTROLADOR
DE MIRA PLAYSTATION®

(PLAYSTATION®AIM CONTROLLER)

REQUER
O DUALSHOCK®4

REQUER O DUALSHOCK®4
OU UM COMANDO

PLAYSTATION®MOVE

REQUER O DUALSHOCK®4
OU DOIS COMANDOS
PLAYSTATION®MOVE

REQUER O DUALSHOCK®4
OU O CONTROLADOR DE
MIRA PLAYSTATION®VR

REQUER UM COMANDO
PLAYSTATION®MOVE

REQUER DOIS
COMANDOS

PLAYSTATION®MOVE

COMPATÍVEL COM
COMANDO DE MOVIMENTO

PLAYSTATION®MOVE

COMPATÍVEL COM
2 COMANDOS

PLAYSTATION®MOVE

REQUER O DUALSHOCK®4, O CONTROLADOR 
DE MIRA PLAYSTATION®VR OU UM COMANDO 

PLAYSTATION®MOVE

REQUER O DUALSHOCK®4, O CONTROLADOR 
DE MIRA PLAYSTATION®VR OU DOIS COMANDOS 

PLAYSTATION®MOVE

COMPATÍVEL COM
ATIRADOR DE PRECISÃO

PLAYSTATION®MOVE

COMPATÍVEL COM
VOLANTE DE COMPETIÇÃO

PLAYSTATION®MOVE

REQUER MICROFONE
SINGSTAR®

COMPATÍVEL COM
MICROFONE SINGSTAR®

PS4™PRO ENHANCED

COMPATÍVEL COM
REPRODUÇÃO REMOTA

COMANDO DE NAVEGAÇÃO
PLAYSTATION®MOVE

OPCIONAL

PLAYSTATION®MOVE +
COMANDO DE

NAVEGAÇÃO OPCIONAIS

FUNCIONALIDADES
MULTIPLATAFORMA

PS4™ • PS VITA

REQUER
PLAYSTATION®CAMERA

COMPATÍVEL COM
PLAYSTATION®CAMERA

ESPAÇO MÍNIMO:
X MB/X GB

COMPATÍVEL COM A
FUNÇÃO DE VIBRAÇÃO

DO DUALSHOCK®4

REQUER A FUNÇÃO
DE VIBRAÇÃO

DO DUALSHOCK®4

JOGO COMPATÍVEL
COM 3D

1 JOGADOR X - XX JOGADORES

APENAS MODO ONLINE

X - XX
JOGADORES EM REDE

X - XX JOGADORES EM
REDE SUBSCRIÇÃO DO

PLAYSTATION®PLUS NECESSÁRIA

FUNCIONALIDADES
DE REDE

ESPAÇO MÍNIMO:
X MB/X GB

COMPATÍVEL COM A
FUNÇÃO DE VIBRAÇÃO

DO DUALSHOCK®4

COMPATÍVEL COM
REPRODUÇÃO REMOTA

1 JOGADOR

X - XX JOGADORES EM
REDE SUBSCRIÇÃO DO

PLAYSTATION®PLUS NECESSÁRIA

ESPAÇO MÍNIMO:
X MB/X GB

COMPATÍVEL COM A
FUNÇÃO DE VIBRAÇÃO

DO DUALSHOCK®4

COMPATÍVEL COM
REPRODUÇÃO REMOTA

1 JOGADOR

JOGO EM
PORTUGUÊS

LEGENDAS EM 
PORTUGUÊS

LEGENDAS EM 
PORTUGUÊS

JOGO EM
PORTUGUÊS

ESPAÇO MÍNIMO:
X MB/X GB

COMPATÍVEL COM A
FUNÇÃO DE VIBRAÇÃO

DO DUALSHOCK®4

COMPATÍVEL COM
REPRODUÇÃO REMOTA

1 JOGADOR X - XX
JOGADORES EM REDE

	 3rd party

[insert additional 3rd party legals if required]. 
[insert additional 3rd party legals if required].
“1”, “PlayStation”, “PS4”, “PS5” and “4” are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™” and “Blu-ray™” are trademarks of the Blu-ray 
Disc Association. Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. DTS® is a registered trademark and DTS Digital Surround™ is a trademark of DTS, Inc. [insert Game 
title] ©[insert year] [insert game copyright holder]. Sony Interactive Entertainment Europe Limited, 10 Great Marlborough Street, London, W1F 7LP. Published by [insert Publisher name]. 

Developed by [insert Developer name]. [insert additional legal line if required, insert additional legal line if required, insert additional 
legal line if required, insert additional legal line if required, insert additional legal line if required, insert additional legal line if required, 
insert additional legal line if required, insert additional legal line if required]. Made in Austria. All rights reserved.
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	 Final size: 161x272.5 mm	 Template: PS4 Coversheet PlayStation VR Compatible

Dark Background

Light Background

PlayStation®VR Aim Controller Required

PlayStation®VR Aim Controller Required

PlayStation®VR Aim Controller Compatible

PlayStation®VR Aim Controller Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Required

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Required

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Required

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Required

	 Template Last Updated: 21/12/2022

IMPORTANT: It is the publisher’s responsibility to 
confirm whether additional labelling requirements 
may apply to their game’s software packaging 
as a result of Brexit and should obtain their own 
independent legal advice.

E1. Use where we know that a PS VR game requires DS4. 
E2 and E3. Use where game can be played with either a PS Move motion controller or a DS4.
E4. Use where game can be played with either a PS Aim controller or a DS4.
E5 and E6. Use where game can be played with either a PS VR aim controller, PS Move motion 
controller or a DS4.
J1 and J3. Use where game can be played with one/two PS Move motion controllers only.

PS VR PERIPHERAL COMPATIBILITY GUIDE

dts DIGITAL SURROUND – should only appear on the packaging if  
dts Digital Surround encoding is included within the software title. 
Trademark notice needs to be included when the logo is presented:
DTS® is a registered trademark and DTS Digital Surround™ is a trademark of DTS, Inc.

DOLBY LOGOS – should only appear on the packaging if Dolby 
encoding is included within the software title.
Trademark notice needs to be included when the logo is presented:
Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories.

Replace current box with this variant if the title is Offline only. 

Offline only variant

This variant is to be used if a game has network features or online play that does not require a PS Plus subscription.

Network Features variant

Replace current box with this variant if a PS Plus subscription  
is required. B3 compatibility is mandatory.  

Compatibilities B1 and B2 cannot be used when B3 is present.

PS Plus required variant

Compatibility legal and stacking options

LEGAL LINE COLOUR KEY
Mandatory : , , , 
To be included if required (3rd party*): , , ,  
(*The SIEE address line is required on the German SKU. Please refer to the template guidelines.)
-All text is to be set to black once the fields have been completed.
-For more details, please refer to the Legal line section on the relevant Coversheet template guidelines.
-------
VOUCHER DISCLAIMER TEXT COLOUR KEY , , 
To be included when we have a DLC voucher. Refer to the template guidelines for guidance  
on whether a voucher expiry date should be included.
*Set field colour as the appropriate background once completed.

COVERSHEET AND DISC LABEL
• �Permitted logos on front Coversheet and disc label: Publisher, 

Distributor, Developer(s), IP holder(s)
• �Publisher logo permitted on Coversheet spine
• �Middleware company logos permitted on back Coversheet only
• �Multiple developer credits permitted in legal lines
Please also refer the guidelines in the template package.

GUIDE
Please refer to the “Guidelines_PS4_
PlayStation_VR_Compatible_Coversheet” 
pdf document within the “Guidelines” 
folder of your template package.

BRANDING BAR area only

GRAPHICS and TEXT area

TEMPLATE ELEMENTS area

BACKGROUND GRAPHICS area only

FOLDING lines

BARCODE QUIET ZONE must be 
free of any printing, to allow 
barcode scanning

LEGEND

COMPATIBILITIES

L

M

P

N
N1
N2

O
O1
O2

I
I1
I2

H

G

K
K1
K2

COMPATIBILITY 
I4 REMOVED - 

24/12/19

COMPATIBILITY 
I3 REMOVED - 

24/12/19

J
J1 J2
J3 J4

D

B
B4

Mandatory for Games that require  
PS Plus subscription to play.

B
B3

Used where title supports network 
features requiring PSN sign in but 
does not support Network Players.

A
A1
A2

Cannot be present with  
“No Offline Mode” (B2).

B
B1

Cannot be present with B3 nor B4.

B
B2

‘NO OFFLINE MODE’ is required 
where the title does not support 
Offline Play and only features  
B1 or B4 icon.

F

C

E
E1 E2
E3 E4
E5 E6

16
1 m

m

129.25 mm 14 mm 129.25 mm

PS5™ UPGRADE BADGE:
FOR GAME TITLES THAT 

ARE UPGRADEABLE TO THE 
PS5™ VERSION. REMOVE, 
ALONG WITH THE FRONT 

BADGE, IF AN UPGRADE IS 
NOT AVAILABLE. TO CLOSE 

GAP REDUCE THE HEIGHT OF 
THE CONTAINMENT BOX BY 
6MM AND BRING COMPATS 

AND LOGOS DOWN BY 6MM. 
REDUCE A FURTHER 1.905MM 

FOR BADGES WITH TEXT 
SPLIT OVER TWO LINES

PS5™ UPGRADE BADGE:
FOR GAME TITLES THAT ARE UPGRADEABLE TO THE PS5™ VERSION. REMOVE, ALONG 

WITH THE BACK BADGE, IF AN UPGRADE IS NOT AVAILABLE.*

*THERE ARE 4 DIFFERENT UPGRADE SCENARIOS TO SELECT FROM. GUIDELINES ARE 
AVAILABLE ON THE PORTAL. PROVIDING ADVICE ON THE CORRECT BADGE TO USE.

Dolby and dts Digital Surround Logos area
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	 SKU: Portuguese
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Cyan Magenta Yellow Black

	 Final size: 161x272.5 mm	 Template: PS4 Coversheet PlayStation VR Compatible
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	 Generic

PLAYSTATION HITS WITH VR COMPATIBLE BRANDING

	 Template Last Updated: 21/12/2022

Russian SKU uses 
localised variant



IMPORTANT: ALL TEXT SHOULD REMAIN AS SUPPLIED AND SHOULD NOT BE CHANGED  
OR AMENDED WITHOUT APPROVAL FROM SONY.
1. White container box can be changed to no fill if using inner artwork. 
2. Text colour can be adjusted to allow legibility if inner artwork is used.
3. �The last bullet point needs to be on the coversheet, even when inner artwork is used. 

• This case may include recycled materials which may result in minor cosmetic imperfections 
without impacting function.

4. �Position of the last bullet point must be kept to the left page and must align to the bottom  
of the guides.

5. �For Multi Language SKU’s the text must be kept to the left page, the text can be flowed as one 
paragraph using bullet points to separate each language as shown below.  
• Deze verpakking kan gerecyclede materialen bevatten die kunnen resulteren in kleine 
cosmetische onvolkomenheden zonder de functie te beïnvloeden. • Dieser Behälter kann 
wiederverwertete Materialien enthalten, die zu kleineren kosmetischen Mängeln führen können, 
die Funktionsfähigkeit jedoch nicht beeinträchtigen. • Questa confezione potrebbe includere 
materiali riciclati. Eventuali imperfezioni estetiche non avranno tuttavia impatto sulla funzionalità. 
• Ce boîtier peut inclure des matériaux recyclés pouvant provoquer de légères imperfections 
esthétiques, sans pour autant compromettre son fonctionnement.

PRECAUTIONS PAGE - INNER

IMPORTANT: ALL TEXT SHOULD REMAIN AS SUPPLIED AND SHOULD NOT BE CHANGED  
OR AMENDED WITHOUT APPROVAL FROM SONY.
1. White container box can be changed to no fill if using inner artwork. 
2. Text colour can be adjusted to allow legibility if inner artwork is used.
3. �Position of the last bullet point must be kept to the left page and it must align to the bottom of 

the guides. This line needs to be on the coversheet, even when inner artwork is used. 
• This case may include recycled materials which may result in minor cosmetic imperfections 
without impacting function.

4. �When the inner artwork is used, please turn OFF Precautions within the SKU Sub Layer and  
turn ON Recycle Line Only. 

5. �The template precautions text must be included in the SW package as a separate insert if the 
inner artwork is used.

PRECAUTIONS PAGE - INNER

	 SKU: Portuguese

PT
•	ANTES DE UTILIZAR ESTE PRODUTO, VISITE O MENU DEFINIÇÕES DA SUA CONSOLA PLAYSTATION®4 PARA INFORMAÇÕES 

IMPORTANTES SOBRE SAÚDE E SEGURANÇA.

PRECAUÇÕES - Este disco de jogo contém software para a consola PlayStation®4 (PS4™) e é apenas adequado para  
as especificações da consola PS4™ para o mercado PAL. Leia atentamente o Manual de Segurança da consola PS4™  
para garantir uma utilização e um armazenamento corretos deste disco de jogo.

AVISO DE SAÚDE - Jogue sempre num ambiente bem iluminado. Faça pausas regulares de 15 minutos por cada hora.  
Interrompa o jogo se sentir tonturas, náuseas, fadiga ou dores de cabeça. Algumas pessoas são sensíveis a luzes intermitentes 
ou brilhantes, ou a formas e padrões geométricos, ou podem ter epilepsia sem o saberem e podem sofrer ataques epiléticos 
enquanto veem televisão ou jogam videojogos. Se tiver epilepsia, consulte um médico antes de jogar videojogos. Consulte 
imediatamente um médico se sentir algum dos seguintes sintomas enquanto joga: alterações de visão, espasmos musculares, 
outros movimentos involuntários, perda de consciência, confusão e/ou convulsões.

AVISO DE SAÚDE PARA O 3D - Algumas pessoas podem sentir desconforto (como tensão ocular, cansaço ocular ou náuseas)  
a ver imagens de vídeos em 3D ou a jogar jogos em 3D estereoscópico em televisões 3D. Se sentir tal desconforto,  
deve interromper imediatamente a utilização da televisão até reduzir o desconforto. Geralmente, recomendamos que evite 
uma utilização prolongada da sua consola PS4™ e que faça pausas de 15 minutos por cada hora de jogo. Porém, a jogar  
jogos em 3D estereoscópico ou a ver vídeos em 3D, a duração e a frequência das pausas necessárias podem variar de pessoa 
para pessoa — faça pausas que sejam longas o suficiente para permitir a redução de quaisquer sintomas de desconforto.  
Se os sintomas persistirem, consulte um médico. A visão das crianças (sobretudo menores de seis anos de idade) ainda está 
em desenvolvimento. Recomendamos que consulte o médico ou o oftalmologista da criança antes de a deixar ver imagens 
de vídeos em 3D ou jogar jogos em 3D estereoscópico. As crianças devem ter a supervisão de um adulto para garantir que 
seguem as recomendações acima.

AVISO DE SAÚDE PARA A RV - Algumas pessoas podem sentir enjoo de movimento, náuseas, desorientação, visão turva  
ou outros sintomas ao visionar conteúdos de realidade virtual. Se o utilizador sentir qualquer um destes sintomas,  
deve parar a utilização de imediato e remover o dispositivo de RV.

PIRATARIA - A utilização da consola PS4™ e dos discos de jogo PS4™ é regida pela licença de software. A consola  
PS4™ e os discos de jogo PS4™ contêm mecanismos técnicos de proteção desenhados para prevenir a reprodução  
não-autorizada dos trabalhos com direitos de autor presentes nos discos de jogo PS4™. A utilização não-autorizada  
de marcas comerciais registadas ou a reprodução não-autorizada de trabalhos com direitos de autor, conseguidas  
ao contornar estes mecanismos ou por outros meios, é proibida por lei. Se tiver qualquer informação sobre produtos 
pirateados ou métodos usados para contornar as nossas medidas técnicas de proteção, envie uma mensagem  
de correio eletrónico para anti-piracy@eu.playstation.com

CONFIGURAR CONTROLOS PARENTAIS - A classificação mostrada na parte da frente da embalagem indica a idade adequada 
para este disco de jogo. Configure os controlos parentais do seu dispositivo para impedir que seja jogado por crianças  
de idade menor que a indicada. Para informações sobre classificações etárias e sobre a configuração dos controlos parentais,  
consulte o Manual de Início Rápido incluído com a sua consola PS4™ ou visite playstation.com/parents

AJUDA E ASSISTÊNCIA - Visite playstation.com ou contacte-nos para o número de telefone abaixo: 

PORTUGAL - 211 121 813 O custo da chamada varia de acordo com o seu operador de linha fixa/móvel. Consulte o seu operador 
antes de efetuar a chamada.

• ESTA CAIXA PODE CONTER MATERIAIS RECICLADOS. COMO TAL, PODE TER PEQUENAS IMPERFEIÇÕES ESTÉTICAS SEM QUE 
ISSO AFETE O SEU FUNCIONAMENTO.
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GUIDE
Please refer to the precautions page of the PS4 
Coversheet Guidelines pdf document within the 
“Guidelines” folder of your template package.
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3RD PARTY MULTI SKU
The “Multi SKU 4 language” and “Multi SKU 5 Language”  
layers within this template are both canvases for 3rd Party 
publishers to construct any required combination of languages  
to create a briefed multi SKU. 
Accompanying these layers, is the ‘PS4_Multi_Coversheet_
Components’ document. The ‘PS4_Multi_Coversheet_Components’ 
document contains auxiliary materials, broken down into sections, 
that can be copied and pasted straight into the positions indicated 
on the ‘Multi SKU’ layers. For precautions, please refer to page 11,  
12 and 13 of the ‘PS4_Multi_Coversheet_Components’ document. 

Page 11 - Multi SKU 4 Language layout
Page 12 - Multi SKU 5 Language layout
Page 13 - Language Variations
-------
CREATION
The format for the translations has been set up so that it will fit both 
the 4 and 5 language layouts. 
The text boxes on both layouts are one linked text box so that the 
languages can flow continuously when pasted in. 
If all of the required languages have been inserted into the correct 
layout and there is a space issue, simply select all of the text and 
reduce the leading and/or paragraph space after.
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