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1. Green dashed marquee lines indicate the
Pa ge Tof2 PS Family + PS Platform logo(s) area.
{71 2. Magenta dashed marquee lines indicate where software
| | marketing messages are permitted to be placed. Marketing

communications should not be placed over or interfere with
voucher template elements.

i_1 3. Cyan dashed marquee lines indicate areas where template
elements are placed. Marketing communications should not be
placed over or interfere with these areas where possible.

{71 4. The dark blue marquee lines indicate where additional logos may
be placed on the front.

5.20% cyan indicates the background graphics area.

6. White indicates the important text and legal area.
MUST remain white.

@ LEGAL AREA

Colour Code for legal area.

@ 1. For Positional Only (FPO). Mandatory: The copy within these
brackets [ ] should be filled in where applicable and changed to
black. REMOVE BRACKETS AFTER USE [ ].

@ 2. ALL TEXT MUST BE SET TO BLACK (100%K) ONCE THE FIELDS
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[INSERT VOUCHER TITLE HERE]
Wazno$¢ kodu kuponu mija [DD/MM/YYYY].

1: Zaloguj sie do PlayStation™Network albo utworz konto na stronie playstation.com.
2: W PlayStation™Store przejdz do ,Zrealizuj kody" i wpisz 12-cyfrowy kod kuponu.

« Kod kuponu wydany przez firme Sony Interactive Entertainment Network Europe Limited (zarejestrowana pod numerem 06020283),
z siedziba pod adresem 10 Great Marlborough Street, Londyn, W1F 7LP, Wielka Brytania. e Zastosowanie maja pefne warunki korzystania,
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WARUNKIZASADY KORZYSTANIAZKODUKUPONUPSN ~~~~ -~~~ -======================1
1. Ten kod kuponu (,Kod kuponu”) jest wydawany przez firme Sony Interactive Entertainment Network Europe Limited mieszczaca sie pod adresem 10 Great 1
Marlborough Street, Londyn, W1F 7LP, Wielka Brytania (zarejestrowang pod nr. 06020283), okreslang dalej mianem ,my”, ,nam", ,nasze”. W niniejszym 1
Hokumencie stowa ,Uzytkownik” i ,Uzytkownika" odnosza sie do osoby, ktdra jest odbiorcg Kodu kuponu. 2. Aby zrealizowac¢ Kod kuponu, nalezy mie¢ (i)
[:kreslony sprzet; (ii) konto w PlayStation™Network zarejestrowane w kraju, do ktérego odnosi sig kod kuponu; oraz (iii) ustugi internetowe (np. facze
szerokopasmowe, Internet Wi-Fi lub komdrkowy, w zaleznosci od posiadanej platformy Sony). 3. Aby zatozy¢ konto, uzytkownik musi mie¢ ukoriczone 7 lat
zaakceptowac Warunki $wiadczenia ustug, Warunki i zasady korzystania z Kodéw kuponu, Zasady prywatnosci oraz Warunki korzystania z oprogramowania,
£ ktorymi mozna sie zapoznac na stronie www.playstation.com/legal/PSNTerms. Jezeli Uzytkownik nie ma jeszcze ukoriczonych 18 lat, rodzic lub opiekun prawny
Uzytkownika musi zatozy¢ konto i utworzy¢ konto podrzedne dla Uzytkownika/dla czfonka rodziny. Jesli Uzytkownik ma konto podrzedne / konto dla czionka
‘odziny, ktory nie ukoriczyt 18 lat, przed zrealizowaniem Kodu kuponu musi uzyskac zgode osoby zarzadzajacej rodzina/wiasciciela konta gtéwnego SEN. 4. O ile
{iie postanowiono inaczej, Kod kuponu mozna zrealizowac tylko raz, na jednym koncie. Z zastrzezeniem obowiazujacych przepiséw, Kodéw kuponu nie wolno
jvymieniac, przekazywad, sprzedawac, realizowac ani zwracac w celu uzyskania gotowki lub kredytu (z tym zastrzezeniem, ze kupiony przez Uzytkownika Kod
kuponu mozna da¢ komu$ w prezencie). 5. Kody kuponu nie beda wy iane w przypadku bienia, kradziezy, uszkodzenia po zakupie ani wykorzystania be:
kgody Uzytkownika. Zastrzegamy sobie prawo do zamkniecia lub zawi ia konta Uzy ika i zadania al ywnych metod pfatnosci, a takze do podjecia ¥
szelkich niezbednych czynnosci w celu ochrony naszych interesow w przypadku melegalnego nabycia i wykorzystania Kodu kuponu w celu opfacenia matenatowﬁ
pistug PSN. 6. Niektore materialy/ustugi dostepne za posrednictwem Kodow kuponu moga byc objete dodatkowymi ograniczeniami, takimi jak ograniczenia |
jviekowe i prawa do uzytkowania, wiacznie z warunkami uzytkowania oprogramowania. Dzieci moga nie mie¢ mozliwosci zrealizowania kuponow lub uzyskania ¢
rostepu do materiatéw objetych ograniczeniem wiekowym przekraczajacym ich wiek. 7. Kod kuponu mozna zrealizowa¢ wylacznie w krajach, gdzie dostepne sa 1
Iaterialy/ustugi. Moga mie takze zastosowanie dodatkowe ograniczenia terytorialne. 8. W zaleznosci od obowigzujacych przepisow lokalnych, jesli Kod kuponu ¥
bedzie wadliwy, naszym jedynym zadoscuczynieniem wobec Uzytkownika bedzie wymiana takiego Kodu kuponu. W zakresie dozwolonym przez prawo lokalne, '
ly, nasi licencjobiorcy, spotki zalezne i licencjodawcy nie udzielamy zadnych gwarancji, wyraznych ani dorozumianych, w stosunku do Kodéw kuponu Qqcznle
£ wyraznymi lub dorozumianymi gwarancjami dotyczacymi rynkowosci albo przydalnosu do danego celu, a takze nie przyj zadnej od| i
wobec Uzytkownika zwiazanej z uzywaniem Kodow kuponu. Uz ikowi moga przystugiwac inne prawa kie, ktorych nie obejmuja niniejsze
Warunki i zasady. 9. Mozemy przekazac te warunki i zasady kaidej spotce bedacej cztonkiem grupy Sony bez zgody Uzytkownika pod warunkiem, ze to
brzekazanie nie bedzie naruszato praw Uzytkownika wynikajacych z niniejszych warunkéw i zasad. 10. W przypadkach, gdy Kody kuponu sa udostepniane
ramach oferty promocyjnej, wszelkie skargi zwiazane z takimi ofertami nalezy kierowac do organizatora promogji. 11. Dotadowanie portfela: Kody kuponu
fuzace do dofadowania funduszy do portfela SEN (,Kody kuponu zasilajace portfel”) moga zostac zrealizowane wylacznie przez wiascicieli kont, ktorzy ukoniczyli
8 at. Kody kuponu zasilajace portfel moga by¢ wykorzystywane wytacznie do dodawania funduszy do kont zarejestrowanych w kraju, w ktérym wydano Kod
kuponu zasilajacy portfel. Menedzerowie rodziny/wlasciciele konta gtdwnego moga umozliwic cztonkom rodziny/kontom podrzednym dostep do portfela konta
KEN osoby zarzadzajacej rodzing i ustawic miesieczny limit wydatkow. Fundusze z portfela PSN moga by¢ wykorzystywane wylacznie do zakupu materiatow/ustu
PlayStation™Store. 12. Subskrypcje: wymagane moze by¢ podanie informadji o karcie kredytowej/debetowej. Subskrypcje trwaja przez czas nieokreslony. Do
momentu ia subskrypdji beda ycznie poblerane cykllczne optaty subskrypcyjne 7 czestotliwoscig, ktora podano w miejscu zakupu. Sprébujemy
pobrac pierwsza ptatnos¢ na koniec poc: okresu rozlic y zostanie obcigzony za zakupiona subskrypcje optata w wysokosc 1
bbowiazujacej w PlayStation™Store, pobierana w dniu zakoriczenia okresu rozhczemowegu 0 wszystkich kolejnych zmianach cen bedziemy informowac poczty 1
Blektroniczna, zgodnie z warunkami $wiadczenia ustugi PSN. Uzytkownik zgadza sie, ze optata za subskrypcje cykliczna bedzie pobierana automatycznie. Jezeli !
portfelu PSN nie ma wystarczajacych $rodkow, wymagana kwota zostanie pobrana przy uzyciu domysinej metody platniczej zarejestrowanej na koncie (jesli tak%
stnieje). Uzytkownik moze anulowac subskrypcje w dowolnym momencie, wygasnie ona na zakoriczenie biezacego okresu rozliczeniowego. Uzytkownik nie 1
ptrzyma zwrotu juz dokonanych pfatnosci. Instrukcje opisujace zakoriczenie subskrypcji mozna znalez¢ na stronie www.playstation.com/get-help/help-library/.
Pelny tekst zasad i warunkéw mozna znalez¢ w warunkach $wiadczenia ustugi PSN na stronie www.playstation.com/legal/PSNTerms. 13. Subskrypcje
PlayStation®Plus: materialy/ustugi PlayStation®Plus roznia sie w zaleznosci od wieku osoby realizujacej kupon. Funkcje online niektorych gier moga zostac
ycofane po wczesniejszym powiadomieniu. Gry dostepne w ramach subskrypcji moga ulec zmianie. D $¢ ustug nie jest 14. Subskrypcje :
PlayStation™Now: Kody kuponu wykorzystywane w ustudze PS Now moga by¢ realizowane wylacznie przez wlascicieli kont, ktdrzy ukoriczyli 18 lat. Gry PS Now
ich funkcje moga ulec zmianie. Gry przesytane strumieniowo z predkoscia do 720p moga sie roznic od gier pobranych i znajdujacych sie na plytach. Materiaty DLCy
| dodatki nie s3 zgodne z grami przesytanymi strumieniowo. Uzytkownik powinien miec facze internetowe o predkosci co najmniej 5 MB/s, aby mdc strumieniowo I
rzesylac gry. Dostepnosc ustug nie jest gwarantowana. By¢ moze uzytkownicy beda musieli czekac, by uzyska¢ dostep do okreslonych gier. Nie wszystkie funkcje !
Systemowe/sieciowe s3 obstugiwane. Dostepne w systemach PlayStation®4, PlayStation®5 i Windows. W przypadku komputeréw z systemem Windows !
pbowiazuja wymagania systemowe (w tym kontrolera). Wiecej informacji na stronie www.playstation.com/psnow/FAQ. 15. Subskrypcje PlayStation®Plus i PS Noy
na okres probny: OSTRZEZENIE: OKRES PROBNY AUTOMATYCZNIE ZMIENIA SIE W PLATNA SUBSKRYPCJE: jeéli kwalifikujesz sie skorzystania z okresu prébnego
PlayStation®Plus lub PlayStation™Now i nie zrezygnujesz z niego przed jego zakoriczeniem (co mozesz zrobi¢, wylaczajac funkcje automatycznego odnawiania
W sekeji ,Zarzadzanie subskrypcjami” w menu ,Zarzadzanie kontami"), okres prébny automatycznie zamieni sie na pfatna subskrypcje z opfata pobierana z géry
}u miesiac, w cenie obowigzujacej w dniu pfatnosci w PlayStation™Store. Osoby aktualnie posiadajace subskrypcje nie sa uprawnione do skorzystania z okresu
prébnego. Jeden kwalifikujacy sie uzytkownik moze skorzystac tylko z jednego okresu prébnego. 16. W jaki sposéb egzekwowane s niniejsze Warunki?
#6.1. W przypadku korzystania z PSN jako konsument: 16.1.1. niniejsze Warunki, wszelkie umowy zawarte zgodnie z nimi oraz wszelkie spory, jakie mozemy
Imiec w zwigzku z nimi, beda regulowane i rozstrzygane zgodnie z prawem Anglii i Walii, ale uzytkownik bedzie miat dodatkowg ochrone wynikajaca z
bbowiazujacych przepisow prawa kraju, w ktérym mieszka. Prawo obowigzujace kraju, w ktorym mieszka uzytkownik, ma pierwszenstwo przed prawem Anglii
Walii. 16.1.2. Mozemy egzekwowac niniejsze Warunki w sadzie kraju, w ktorym mieszka uzytkownik. 16.1.3. Uzytkownik moze wyegzekwowac przestrzeganie
piniejszych Warunkow w sadzie w kraju, w ktorym mieszka lub w ktorym zarejestrowana jest nasza firma. 16.2. W zakresie, w jakim uzytkownik korzysta z PSN
w celach innych niz konsumenckie: 16.2.1. Niniejsze Warunki, wszelkie umowy zawarte zgodnie z nimi oraz wszelkie spory, jakie mozemy mie¢ w zwigzku z nimi,
beda regulowane i rozstrzygane zgodnie z prawem Anglii i Walii; oraz 16.2.2. Sady Anglii i Walii beda mialy wylaczna jurysdykgje. 17. Jezeli masz pytania dotyczac
=<orzystama z Kodow kuponu, zajrzyj do dziatu obstugi klienta na stronie www.playstation.com/get-help/help-library/. 1

“B", "PlayStation” and "=~ 5" are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.
[Game Legal]. All rights reserved.
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