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• Código de cupón emitido por Sony Interactive Entertainment Network Europe Limited (con número de empresa 06020283) y domicilio fiscal  
en 10 Great Marlborough Street, Londres, W1F 7LP, Reino Unido. • Consulta todas las condiciones aplicables en playstation.com/legal/PSNTerms

1: Inicia sesión en PlayStation™Network o crea una cuenta en playstation.com.

2: Ve a ‘Canjear códigos’ en PlayStation™Store e introduce el código de cupón de 12 dígitos.

[INSERT VOUCHER TITLE HERE] 

El código del cupón caduca el [DD/MM/YYYY].

Marketing Promotional Area.
Add: Offer Description

Design and font style are flexible.

VOUCHER CODE AREA BOX - POSITION FIXED - DO NOT ADJUST SIZE

Age 
Rating 
Area Additional  

Logo Area
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	 Final size: 118x146 mm	 Template Last Updated: 2022.07.01	 3rd party

	 Region: EMEA	 Designer: Xxxxx Xxxxx

BlackYellowMagentaCyan

	 Language: Xxxxxxx_xxxxx	 Ref: Xxxxxxx_xxxxx

	 Game Title: Xxxxxxx_xxxxx	 Artwork version: v1	 Created: YYYY.MM.DD

Colour Code for legal area. 
 1. �For Positional Only (FPO). Mandatory: The copy within these 

brackets [ ] should be filled in where applicable and changed to 
black. REMOVE BRACKETS AFTER USE [ ].

 2. �ALL TEXT MUST BE SET TO BLACK (100%K) ONCE THE FIELDS 
HAVE BEEN COMPLETED.

 LEGAL AREA

  1. �Green dashed marquee lines indicate the  
PS Family + PS Platform logo(s) area. 

  2. �Magenta dashed marquee lines indicate where software 
marketing messages are permitted to be placed. Marketing 
communications should not be placed over or interfere with 
voucher template elements.

  3. �Cyan dashed marquee lines indicate areas where template 
elements are placed. Marketing communications should not be 
placed over or interfere with these areas where possible.

  4. �The dark blue marquee lines indicate where additional logos may 
be placed on the front.

  5. 20% cyan indicates the background graphics area.

  6. �White indicates the important text and legal area.  
MUST remain white.

LEGEND

IMPORTANT: PLEASE READ THE INFORMATION 
PAGE INCLUDED IN THE TEMPLATE PACKAGE.
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“1”, “PlayStation” and “5” are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.  
[Game Legal]. All rights reserved.

	 SKU: Spanish

TÉRMINOS Y CONDICIONES DE LOS CÓDIGOS DE CUPÓN DE PSN
1. Este código de cupón (el ‘código de cupón’) ha sido emitido por Sony Interactive Entertainment Network Europe Limited de 10 Great Marlborough Street, 
London, W1F 7LP, United Kingdom (con CIF 06020283) (‘nosotros’, ‘nuestro’). Cuando decimos ‘usuario’ o ‘su’ nos referimos al titular del código de cupón. 2. Para 
canjear un código de cupón, el usuario necesitará (i) el hardware especificado; (ii) una cuenta PlayStation™Network registrada en el país de emisión del código de 
cupón; y (iii) acceso a servicios de Internet (p. ej., una conexión a Internet de banda ancha, Wi-Fi o móvil, dependiendo de la plataforma de Sony). 3. Para abrir una 
cuenta, el usuario debe tener al menos 7 años y aceptar los Términos de servicio, los Términos y condiciones de los códigos de cupón, la Política de privacidad y los 
Términos del uso del Software disponibles en www.playstation.com/legal/PSNTerms. Si el usuario es menor de 18 años, su padre, madre o tutor legal deberá abrir 
primero una cuenta y, a continuación, configurar una subcuenta/cuenta de familiar para él. Si el usuario es titular de una subcuenta/cuenta de familiar menor de 
18 años, debe obtener el consentimiento del titular de la cuenta principal/administrador familiar antes de canjear el código de cupón. 4. A menos que se 
especifique lo contrario, los códigos de cupón solo pueden usarse una vez en una sola cuenta. Siempre según la ley aplicable, los códigos de cupón no pueden 
intercambiarse, transferirse, venderse, canjearse por otra cosa que no sea la estipulada en el código o cambiarse por dinero o crédito (excepto si se ha adquirido 
un código de cupón para regalarlo a otro usuario, en cuyo caso puede regalarse). 5. Los Códigos de cupón no se sustituirán en caso de pérdida, robo, daños tras la 
compra ni uso sin permiso del usuario. Nos reservamos el derecho a cancelar o suspender cuentas de usuario y solicitar formas de pago alternativas, además de 
hacer todo lo que sea necesario para proteger nuestros intereses en caso de uso u obtención fraudulentos de códigos de cupón en PSN o para pagar por los 
contenidos/servicios. 6. Algunos de los contenidos/servicios disponibles mediante los códigos de cupón pueden contar con restricciones específicas adicionales, 
como clasificaciones por edad y derechos de uso, incluidos los Términos de uso del Software. Es posible que los niños no puedan canjear cupones ni acceder  
a aquellos contenidos clasificados para personas de edad más avanzada. 7. Los códigos de cupón solo pueden canjearse en aquellos países en los que estén 
disponibles los contenidos/servicios. Se podrán aplicar restricciones territoriales adicionales. 8. De conformidad con la legislación local aplicable, en caso de que 
un Código de cupón sea defectuoso, nuestra única solución y única responsabilidad será la de reemplazar dicho Código de cupón. Hasta donde lo permita la 
legislación local vigente, ni nosotros ni los titulares de nuestras licencias, ni nuestros socios o licenciatarios garantizaremos nada más, explícita o implícitamente, 
sobre los códigos de cupón, incluida, a título enunciativo pero no limitativo, cualquier garantía implícita o explícita de comercialidad o utilidad para un fin concreto, 
y excluida cualquier otra responsabilidad que surja del uso de los códigos de cupón. Es posible que, como consumidor, el usuario tenga otros derechos legales, 
que no se ven afectados por estas condiciones. 9. Es posible que asignemos estos Términos y condiciones a un miembro del grupo de empresas de Sony sin el 
consentimiento del usuario, siempre y cuando dicha asignación no afecte negativamente a los derechos expuestos en estas condiciones. 10. En caso de que los 
Códigos de cupón formen parte de una oferta promocional, cualquier queja relacionada con dicha oferta deberá presentarse inicialmente ante el patrocinador de 
la misma. 11. Recargas del monedero: Los códigos de cupón que pueden utilizarse para añadir fondos a un monedero de PSN (los ‘códigos de cupón de recarga 
del monedero’) solo los pueden canjear los titulares de una cuenta mayores de 18 años. Los códigos de cupón de recarga del monedero solo pueden usarse para 
añadir fondos a cuentas registradas en el país de emisión del código de cupón de recarga de monedero. Los titulares de una cuenta principal/administradores 
familiares pueden dar a las subcuentas/cuenta de familiar acceso al monedero de la cuenta principal y fijar un límite de gasto mensual. Los fondos del monedero 
de PSN solo se pueden usar para comprar contenido o servicios de PlayStation™Store. 12. Suscripciones: Es posible que el usuario deba introducir los datos de su 
tarjeta de crédito/débito. Las suscripciones se renovarán indefinidamente, con el consiguiente cobro automático de una tasa de suscripción recurrente con la 
frecuencia anunciada en el punto de compra, hasta que se cancele la suscripción. Procuraremos que el primer pago se cobre a finales del periodo inicial de 
facturación. La suscripción adquirida se cobrará al precio de PlayStation™Store, que se aplicará en la fecha de vencimiento del periodo inicial de facturación. 
Comunicaremos cualquier cambio de precio subsiguiente por correo electrónico y de acuerdo con los Términos de servicio de PSN. El usuario acepta que la  
cuota de suscripción recurrente se cobrará automáticamente. Si el usuario no dispone de suficientes fondos en el monedero de PSN, el saldo necesario se cargará 
al método de pago predeterminado registrado en su cuenta (si lo hubiera). El usuario puede cancelar la suscripción en cualquier momento de modo que  
caduque al final del periodo de facturación actual. No se reembolsarán los pagos ya realizados. Las instrucciones sobre cómo cancelar una suscripción están  
en www.playstation.com/get-help/help-library/. Los términos y condiciones completos pueden consultarse en los Términos de servicio de PSN en 
www.playstation.com/legal/PSNTerms. 13. Suscripciones a PlayStation®Plus: Los contenidos/servicios de PlayStation®Plus pueden variar en función de la edad 
del usuario que realice el canje. Las funciones online de ciertos juegos podrían retirarse, avisando previamente con un tiempo razonable. Los juegos incluidos en la 
suscripción están sujetos a cambio. La disponibilidad del servicio no está garantizada. 14. Suscripción a PlayStation™Now: Los códigos de cupón utilizados para PS 
Now solo los pueden canjear los titulares de una cuenta mayores de 18 años. Los juegos de PS Now y sus funciones están sujetos a cambios. Los juegos se 
transmiten a una resolución de hasta 720p y podría ser diferente a la de los juegos descargados o en formato físico. Los complementos y DLC no son compatibles 
con los juegos transmitidos. Para transmitir juegos, los usuarios deben contar con una velocidad de conexión mínima a Internet de 5 Mbps. La disponibilidad del 
servicio no está garantizada. Es posible que los usuarios deban esperar para obtener acceso a determinados títulos. No son compatibles todas las funciones de 
red/sistemas. Disponible en PlayStation®4, PlayStation®5 y Windows PC. En Windows PC se aplican requisitos de sistema (incluido el mando). Consulte: 
www.playstation.com/psnow/FAQ. 15. Suscripciones de prueba a PlayStation®Plus y PS Now: ADVERTENCIA: LA PRUEBA PASA AUTOMÁTICAMENTE A UNA 
SUSCRIPCIÓN DE PAGO: Si el usuario no cancela la prueba de PlayStation®Plus o PlayStation™Now antes de que esta termine (lo que puede hacerse desactivando 
la opción de renovación automática en la sección de Administración de suscripciones de la administración de cuentas), la suscripción de prueba pasará 
automáticamente a una suscripción de pago recurrente facturada con antelación mensualmente, al precio que corresponda en PlayStation™Store en la fecha de 
vencimiento del pago. Los miembros actuales de la suscripción pertinente no cumplen las condiciones necesarias para una prueba. Solo se permite una prueba por 
usuario que cumpla las condiciones. 16. ¿Cómo se aplican estos Términos? 16.1. Si utiliza PSN como consumidor: 16.1.1. Estos Términos, cualquier contrato 
formado de acuerdo con ellos y cualquier disputa que pueda producirse en relación con ellos se regirán y se determinarán de acuerdo con las leyes de Inglaterra  
y Gales, pero usted tendrá la protección adicional de las normas imperativas de su país de residencia. Las normas imperativas de su país de residencia tienen 
prioridad frente a las leyes de Inglaterra y Gales. 16.1.2. Podemos exigir el cumplimiento de estos Términos en un tribunal de su país de residencia. 16.1.3. Usted 
puede exigir el cumplimiento de estos Términos en un tribunal de su país de residencia o del país en el que está registrada nuestra empresa. 16.2. En la medida en 
que utilice PSN de forma distinta a como consumidor: 16.2.1. Estos Términos, cualquier contrato formado de acuerdo con ellos y cualquier disputa que pueda 
producirse en relación con ellos se regirán y se determinarán de acuerdo con las leyes de Inglaterra y Gales, y 16.2.2. los tribunales de Inglaterra y Gales tendrán 
competencia exclusiva. 17. En caso de duda sobre el uso de los Códigos de cupón, el usuario puede visitar el servicio de asistencia al cliente en 
www.playstation.com/get-help/help-library/.
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	 Region: EMEA	 Designer: Xxxxx Xxxxx

BlackYellowMagentaCyan

Colour Code for legal area. 
 1. �1st Party Use Only. Mandatory: insert the “PlayStation Studios 

logo” sentence when required.  
3rd Party publishers MUST REMOVE the PlayStation Studios 
sentence.

 2. �For Positional Only (FPO). Mandatory: The copy within these 
brackets [ ] should be filled in where applicable and changed to 
black. REMOVE BRACKETS AFTER USE [ ].

 3. �ALL TEXT MUST BE SET TO BLACK (100%K) ONCE THE FIELDS 
HAVE BEEN COMPLETED.

 LEGAL AREA

IMPORTANT: PLEASE READ THE INFORMATION 
PAGE INCLUDED IN THE TEMPLATE PACKAGE.

  1. �Green dashed marquee lines indicate the  
PS Family + PS Platform logo(s) area. 

  2. �Magenta dashed marquee lines indicate where software 
marketing messages are permitted to be placed. Marketing 
communications should not be placed over or interfere with 
voucher template elements.

  3. �Cyan dashed marquee lines indicate areas where template 
elements are placed. Marketing communications should not be 
placed over or interfere with these areas where possible.

  4. �The dark blue marquee lines indicate where additional logos may 
be placed on the front.

  5. 20% cyan indicates the background graphics area.

  6. �White indicates the important text and legal area.  
MUST remain white.

LEGEND


