
LE COMBAT 3D EN 2V2 CHEZ VOUS !
• Ramassez n’importe quel objet disponible dans l'un 

des 8 niveaux.
• Chaque niveau a ses propres bonus et objets  

à balancer sur votre adversaire.
• Jouez en multi local jusqu’à 4 joueurs ou en solo dans 

le mode story, avec un casting de 10 personnages 
inspirés du comic Last Man.

• Résisterez-vous à l’appel des ANITRANS pour gagner ?

2V2 3D FIGHTING IS BACK TO YOUR LIVING ROOM!
• Pick up any available object in one of the 8 stages.
• Each level has specific bonuses and objects to hurl at your  

opponent.
• Play in local multiplayer mode, for up to 4 players, or one- 

player story mode, with a cast of 10 characters inspired by the 
comic book Last Man.

• Will you manage to resist the temptation of the ANITRANS to 
win?

LA LOTTA 3D IN 2V2 IN CASA!
• Raccogliere tutti gli articoli disponibili in una delle 8 

fasi.
• Ogni livello ha bonus specifici e oggetti da colpire 

contro l'avversario.
• Gioca in modalità multiplayer locale, per un massimo 

di 4 giocatori o da solo in modalità storia, con un cast 
di 10 personaggi ispirato al fumetto Last Man.

• Resisterai alla chiamata degli ANITRANS per vincere?

¡LA LUCHA 3D DE 2VS2 REGRESA A TU SALÓN!
• Escoge cualquiera de los objetos disponibles en los 8 escenarios
• Cada nivel tiene bonus especificos y objetos que tirarle a tu 

oponente
• Juega en modo multijugador local para hasta 4 jugadores, o el 

modo historia para un jugador con uno de los 10 personajes 
disponibles inspirados en el comic Last Man.

• Serás capaz de reisistir la tentacion de los ANITRANS para  
ganar?
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Lastfight

Do not dispose of this game card 
in household waste.
Ne jetez pas cette carte de jeu à 
la poubelle.

IMPORTANT: This product contains technological protection measures. • The use of an unauthorised device or software that enables technical modification 
of the Nintendo Switch console or software may render this game unplayable. • A system update may be required to play. • Unauthorised commercial use 
prohibited. • To avoid accidental ingestion, keep the game card away from young children. IMPORTANT : ce produit contient des dispositifs techniques de 
protection. • L'utilisation d'un appareil ou d'un logiciel non autorisé permettant des modifications techniques de la console Nintendo Switch ou de ses 
logiciels pourrait rendre ce logiciel inutilisable. • Une mise à jour de la console peut être nécessaire pour utiliser ce logiciel. • Toute utilisation commerciale 
non autorisée est interdite. • Afin d'éviter toute ingestion accidentelle, conservez la carte de jeu hors de portée des jeunes enfants.

1   One Joy-Con is required per player. • Un Joy-Con requis par joueur.Play mode
Modes d'utilisation
Players
Joueurs 1-4 1 1-4 1 1

Pro Controller Compatible
Compatible manette Pro

amiibo™ Compatible
Attention

Chez certaines personnes,  
l'utilisation de ce jeu  nécessite  
des précautions d'emploi  
particulières qui sont détaillées 
dans la notice jointe.



Avis exigé conformément au décret 1996 Décret n°96-360 du 23 avril 1996 relatif 
aux mises en garde concernant les jeux vidéo (France) :

À LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D‘UN JEU VIDÉO PAR VOUS-MÊME OU PAR VOTRE ENFANT
 
I – Précautions à prendre dans tous les cas pour l‘utilisation d‘un jeu vidéo
• Évitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
• Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
•  Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d‘être connecté à un écran, jouez à bonne distance de 

cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
• En cours d‘utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes les heures.

II – Avertissement sur l‘épilepsie
•  Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d‘épilepsie comportant, le cas échéant, 

des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes : 
succession rapide d‘images ou répétition de figures géométriques simples, d‘éclairs ou d‘explosions. 
Ces personnes s‘exposent à des crises lorsqu‘elles jouent à certains jeux vidéo comportant de telles 
stimulations, alors même qu‘elles n‘ont pas d‘antécédent médical ou n‘ont jamais été sujettes elles-
mêmes à des crises d‘épilepsie.

•  Si vous-même ou un membre de votre famille avez déjà présenté des symptômes liés à l‘épilepsie 
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin 
avant toute utilisation.

•  Les parents se doivent également d‘être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu‘ils jouent 
avec des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes suivants : vertige, 
trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l‘orientation, mouvement 
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer 
et consulter un médecin.


